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1. Wprowadzenie.

Niniejszy zalacznik okresla konstrukcje Wirtualnego Numeru Rachunku, pola dokumentu ptlatniczego, jakie
Bank zobowiazuje si¢ przetwarza¢ i raportowaé oraz tryb i forme dostarczania do Klienta danych (plikéw

wynikowych) otrzymywanych w wyniku przetwarzania dokumentéw platniczych.

2. Sposoéb wypetniania komunikatu ptatniczego.

2.1. Wirtualny Numer Rachunku.

2.1.1. Przykladowa konstrukcja Wirtualnego Numeru Rachunku.

Dane wej$ciowe:

* 10600034 — Numer Rozliczeniowy ptatnosci masowych
®* 9841 — czterocyfrowy Identyfikator Rachunku dedykowany dla UM

* 000123456789 Identyfikator ptatnika
Dane dodane:

® 28 —suma kontrolna standardu IBAN wyliczona wedtug zalaczonego algorytmu

2.1.2. Wewnetrzna struktura Rozszerzenia Numeru Rachunku.
e 2 znaki — kod podsystemu

e 2 znaki — kod $wiadczenia
e 8 znakéw — numer nadrzednej karty kontowe;j

Docelowy wyglad Numeru Rachunku wedlug powyzszej konstruke;ji:

28 10600034 9841 000123456789

3. Pola komunikatu ptatniczego, jakie Bank zobowigzuje sie przetwarza¢ i

raportowac.
Bank zobowiazuje si¢ przetwarzac i raportowac zawartos¢ nastgpujacych rozpoznawanych pol, ktére zawieraja
dane niezbgdne dla Klienta do identyfikacji konkretnej Wptaty Masowe;j:
e Liczba kontrolna wedtug standardu IBAN
e Numer Rozliczeniowy
e Identyfikator Rachunku
e Rozszerzenie Numeru Rachunku zawierajace Identyfikator Platnika
*  Data obciazenia nadawcy
e Data uznania na rachunku
*  Kwota transakcji
e Pole Tytutem

e Nazwa zleceniodawcy



4. Tryb i forma dostarczania do Klienta danych (plikéw wynikowych)
otrzymywanych w wyniku przetwarzania dokumentéw ptatniczych

4.1. Dostarczanie pliku.
Klient otrzymywat bedzie pliki wynikowe zawierajace szczegoty wszystkich transakeji przeprowadzonych w
danym dniu roboczym. Bank zobowiazuje si¢ dostarczy¢ je Klientowi najpozniej nastgpnego dnia roboczego do
godz. 12:00. Klient bedzie otrzymywal pliki wynikowe dla poszczegolnych Identyfikatoréw Rachunku.
4.2. Format pliku.
4.2.1. Nazwa pliku (propozycja, nazwa powinna by¢ czytelna dla operatora wczytujacego plik i
gwarantujaca jego unikalnosg¢).

umgymmdd.xxx
Gdzie:

* umg - stata okreslajaca Klienta,

* ymmdd — data wyciagu bankowego(y — rok, mm — miesiac, dd — dzien),

b XXX —

- przykladowo 841, 842 - trzy ostatnie znaki z Identyfikatora Rachunku

- - przyjmuje statag warto$¢, dla pliku zbiorczego



4.2.2. Struktura nagtéwka w pliku wynikowym.

Lp [ Nazwa Pola Typ danych | Wielko$¢ | Wymagalnos$¢ | Opis Przykladowe dane
1. Stata identyfikujaca | Numeryczne |2 TAK Stata rowna 01 dla nagtowka 01
pole jako nagldwek
2. Identyfikator Numeryczne | 20 TAK Unikalny identyfikator wyciagu w 9841200409221
wyciagu ramach systemu. Moze to by¢ np.
oznaczenie w formacie
HIIYYYYMMDDX, gdzie:
. III — Identyfikator Rachunku
®  YYYYMMDD - data wyciagu
bankowego
d X —numer pliku dla danego dnia
wyciagu (1 — gdy jeden zrzut |
dziennie, kolejne numery dla |
kolejnych sesji)
3. Data Data 8 TAK Data utworzenia pliku w formacie | 20070522
wygenerowania YYYYMMDD
pliku
4. Data wyciagu Data 8 TAK Data  odpowiadajacego  plikowi | 20070522
wyciagu bankowego w formacie
YYYYMMDD
5. Konto uznawane Tekstowe 35 TAK Konto uznawane 1lacznag kwota | ”0610600076000040129
transakcji zawartych w pliku 0000392”
6. Nazwa odbiorcy Tekstowe 150 TAK Nazwa odbiorcy transakcji ”UM Zielona Gora”
7. Liczba transakceji Numeryczne | 10 TAK Liczba wszystkich transakcji | 177
zawartych w pliku
8. Kwota faczna | Numeryczne | 16 TAK Laczna kwota wszystkich transakcji | 7864232
transakcji zawartych w pliku w groszach
9. Saldo poczatkowe | Numeryczne | 16 NIE Saldo  poczatkowe z  wyciagu [ O
bankowego z danego dnia, ktorego
dotycza transakcje
10. | Saldo koncowe Numeryczne | 16 NIE Saldo koncowe z wyciagu bankowego | 7864232
z danego dnia, ktorego dotycza
transakcje
11. | Kwota wpltywow Numeryczne | 16 NIE Suma  wszystkich wplywow na | 7864232
rachunku
12. | Kwota wydatkow Numeryczne | 16 NIE Stata  wszystkich  wydatkow z |0
rachunku
13. | Suma kontrolna Numeryczne | 10 NIE Suma  kontrolna  wyliczona na | 32554
podstawie catego pliku (nagtéwek +
rekordy), generowana wedhug
algorytmu z punktu 3.2.4
Tabela 1
4.2.3. Struktura rekordu platnosci w pliku wynikowym.
Lp | Nazwa Pola Typ danych | Wielko§¢ | Wymagalno$¢ | Opis Przykladowe dane
1. | Stata Numeryczne | 2 TAK Stata rowna 02 dla danych 02
identyfikujaca
pole jako rekord
platnosci
2. | Stala  opisujaca | Tekstowe 150 TAK Opis transakcji, Incoming Payment ”Incoming payment”
typ transakciji
3. | Identyfikator Numeryczne | 20 TAK Identyfikator wyciagu — pozycja 2 z| 9841200409221
wyciagu naglowka
4. | Numer rachunku | Tekstowe 35 TAK Wirtualny Numer Rachunku ”281060003498410
00123456789”
S. | Unikalny numer [ Numeryczne | 30 TAK Unikalny numer transakcji (dopuszczalne | 0434311231000294
transakcji oznaczenie tekstowe)
6. | Kwota transakcji [ Numeryczne | 16 TAK Kwota transakcji w groszach 74782
7. | Data transakcji | Data TAK Data zaksiggowania operacji w formacie | 20040922
(zaksiggowania) YYYYMMDD, ta data powinna by¢ rowna
= dacie wyciagu (pozycja 4 z naglowka)
8. | Data wptywu | Data 8 TAK Data rzeczywistej wplaty — data zlozenia [ 20040921
(uznania) zlecenia w formacie YYYYMMDD
9. | Nazwisko imie/ | Tekstowe 150 TAK Pole ,,Zleceniodawca” ”Kowalski Jan, ul
Nazwa Kowalska 23, Zielona
Gora”
10. | Tytut zlecenia Tekstowe 150 TAK Pole ,, Tytutem” ”Podatek od
Nieruchomo$ci ”

Tabela 2




e Kazda linia musi zawiera¢ wymagana liczbg pol (liczone sa separatory), pola niewymagalne moga by¢
puste, ale musza by¢ rozdzielajace separatory

¢ Identyfikator wyciagu musi by¢ unikalny w ramach catego systemu (a nie tylko roku czy rachunku)

*  Sposob kodowania pliku: ASCII

e Kazda linia zakonczona: <CR>, <LF> (ASCII = 13, 10)

e Pola w rekordach oddzielone sa przecinkiem (ASCII = 44)

e Pola tekstowe zawarte sa cudzystowach (ASCII=34).

e Format daty: YYYYMMDD

¢ Format kwot: w groszach (np.15000)

¢ Standard kodowania Polskich znakow: MS Windows Code: 1250

4.2.4. Opis algorytmu naliczania cyfry kontrolnej w nagtowku pliku.
Suma kontrolna zawarta w nagléwku jest suma wynikéw funkcji wykonanych na kazdym rekordzie pliku

wynikowego.

4.2.4.1. Opis algorytmu funkcji wykonywanej na kazdej linii pliku.
* Dla kazdej linii pliku czytamy kolejno po dwa znaki.
e W przypadku, gdy ilo$¢ znakow w linii jest cyfra nieparzysta a co za tym idzie ostatnia para sktada si¢ tylko
z jednego znaku, jako drogi znak przyjmujemy znak o wartosci ASCII 127.
¢ Dla kazdej party znakow wykonuje si¢ ponizsze dziatanie:
o Dlakazdego znaku z pary sprawdzana jest jego wartos¢ ASCIL.
o Jezeli warto$¢ ASCII jest wigksza niz 127, jako warto$¢ tego znaku przyjmuje sig jako 127.
o Nastepnie na tak przygotowanych warto$ciach wykonuje si¢ dzialanie 217 * Z1 + Z2, gdzie Z to
kolejne znaki pary.
*  Wynik powyzszego dzialania przeprowadzonego na kazdej parze znaku dodaje si¢ do ogdlnej sumy tych
dziatan wykonanych na poprzednich parach znakow.
e Po kazdym takim dziataniu sprawdzane jest czy catkowita suma jest wigksza od 65434. Jezeli tak to suma =
suma — 65434.
e Suma mnozona jest przez dwa i nastgpnie sprawdzana czy nie przekroczyla liczby 65434. Jezeli tak to suma

= suma — 65434.

4.2.4.2. Wz6r implementacji algorytmu w postaci kodu jezyka C++.

long genSumy(char *info, short dI) /* obliczenie sumy
kontrolnej linii zawierajacej dl znakow, info-wskaznik na pierwszy znak
linii */

{

long sumak=0, w1=0;

while (dl > 0) {
w1 = czytaj(info, dl);
dl-=2;
if (d1>0) info=info+2;
sumak +=wl;
if (sumak > 65434)

sumak -= 65434,

sumak *=2;
if ( sumak > 65434)



sumak -= 65434,
}
return sumak;

}

long czytaj(char *info, short dl)
znakoéw */

{

long a=0, b=0;

a = asc(*info);
ascii znaku */
if (d1 > 1) b=asc(*(info+1));
if (a>127) a=127;
if (b>127) b=127;

return 217*a+b;

}

/* obliczenie sumy 2 kolejnych

/* funkcja zwraca kod
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